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Књига пред вама „Мултимедијално програмирање у .НЕТ-у“ представља 

практичан уџбеник за високошколско образовање у области 

мултимедијалних информационих система. За разлику од сличних 

уџбеника она потенцира техничку употребу мултимедијалних система 

кроз програмирање. Као програмски језик првог избора је узет С# 

програмски језик за .НЕТ окружење, коришћен у два вида: класичном и 

кроз WPF (Windows Presentation Foundation). Додатно, описан је HTML5 

стандард усљед свеопште популарности Интернета. 

 

The book in front of you "Multimedia Programming in .NET" is a practical 

textbook for higher education in the field of multimedia information 

systems. Unlike similar textbooks, it emphasizes the technical use of 

multimedia systems through programming. The programming language of 

first choice is the C# programming language for the .NET framework, used 

in two forms: classical and through WPF (Windows Presentation 

Foundation). In addition, the HTML5 standard is described due to the 

general popularity of the Internet. 
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