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Добродошли у књигу "Основе .НЕТ програмирања у е-банкарству" и 

хвала на указаном повјерењу. Ова књига је настала као уџбеник за 

предмет Основе .НЕТ технологије, те је првобитно намјењена 

студентима завршне године једног факултета инжењерско-техничког 

типа. Њена намјене је, ипак, шира него првобитно осмишљена намјена: 

може да послужи почетницима у свијету програмирања, као и онима 

који знају више али у том случају као нека врста подсјетника на 

фундаменталне поставке ове инжењерске области. Садржински 

гледано постоје двије области које се у овој књизи сусрећу: .НЕТ 

окружење и е-банкарство. 

Welcome to Dragoljub Pilipovic's book "The basics of .NET programming 

in e-banking" and thank you for your trust. This book was created as a 

textbook for the course "Basics of .NET Technology", and was originally 

intended for final year students of a faculty of software engineering. Its 

purpose, however, is broader than originally conceived: it can serve 

beginners in the world of programming, as well as those who know more, 

but in that case as a kind of reminder of the fundamental settings of this 

engineering field. In terms of content, there are two areas that are 

encountered in this book: the .NET environment and e-banking. 
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